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ANOTACE  

Tato diplomov§ pr§ce ukazuje moĥnosti aplikace metody geodesign v ľesk®m 

¼zemn²m pl§nov§n². V teoretick® ľ§sti je pops§na samotn§ metoda geodesign, jej² 

historie, principy a postupy pr§ce. D§le jej² vyuĥit² a aplikace ve mōstech po cel®m svōte. 

V praktick® ľ§sti jsou vybr§ny tŠi oblasti z Ľesk® republiky ð Olomouc, Ostrava 

a Vysoľina a v tōchto oblastech jsou vytipov§ny konkr®tn² typy ¼loh, na kterĪch je pouĥit² 

metody demonstrov§no. Pr§ce je vytvoŠena za pomoci konzultantŨ z krajskĪch ¼ŠadŨ 

a magistr§tu, kteŠ² poskytli sv§ data pro ¼ľely t®to diplomov® pr§ce.  

VĪsledkem pr§ce jsou zpracovan® tŠi pŠ²padov® studie, kter® jsou zaloĥen® na re§lnĪch 

probl®mech: 

¶ Stavba nov® multifunkľn² ar®ny v Olomouci  

¶ PrŨmyslov§ z·na Nad Barborou 

¶ D§lniľn² odpoľ²vadla na Vysoľinō. 

Pro samotn® Šeģen² a zpracov§n² dat byl vyuĥit program Urban Planner. VĪstupy pr§ce 

byly konzultov§ny s ¼Šady a magistr§ty a na z§kladō tōchto konzultac² byly vytvoŠeny 

mapy a vizualizace. V  kaĥd® pŠ²padov® studii je pops§n postup pr§ce, kterĪ mŨĥe bĪt 

aplikovanĪ i na dalģ² probl®mov® pŠ²pady v Ľesk® republice. 
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ANOTATION  

This diploma thesis demo nstrates the possibilities of application of the geodesign 

method in Czech urban planning. The theoretical part presents, firstly, the geodesign 

method itself, secondly its history, principles and procedures of work. La stly it shows its 

use and application in  cities around the world. In practical part are selected three areas 

from the Czech Republic ð Olomouc, Ostrava and Vysoľina. In these areas there are 

selected specific types of tasks, where the method is used. The work is done with the help 

of consultants of the regional authorities and the magistrate. They also provide their data 

for the purpose of this diploma thesis.  

The results of the work are three case studies that are based on real problems:  

¶ Construction of the new multifunctional arena  in Olomouc  

¶ Industrial zone Nad Barborou  

¶ Highway rest areas in the Vysoľina. 

Data was processed in Urban Planner. The outputs of the work were consulted with the 

authorities and municipality. Based on these consultations maps and visualizations were 

created. In each case study, there is a whole p rocedure described. It could be applied to 

other problem cases in the Czech Republic.  
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 ĒVOD 

Ēzemn² pl§nov§n² je ned²lnou souľ§st² ĥivotŨ n§s vģech, aniĥ si to mnohdy 

uvōdomujeme. Poľ²naje hled§n²m parcel, stavbou domŨ, veŠejnĪch prostranstv², 

vyhled§v§n²m informac² z katastr§ln²ch map aĥ po zpracov§n² informac ², se kterĪmi 

pracuj² zamōstnanci katastr§ln²ch ¼ŠadŨ. I ¼zemn² pl§nov§n² doznalo v naģ² zemi velkĪch 

zmōn. S n§stupem modern²ch technologi² (pŠedevģ²m poľ²taľŨ a se zaveden²m internetu) 

se zaľalo napŠ²klad s digitalizac² map, pouĥ²v§n²m internetovĪch prohl²ĥeľŨ 

a vyhled§vaľŨ parcel. Tak® mōsta a obce zaľala vyuĥ²vat modern² technologie, aby lidem 

zpŠ²stupnila rŨzn® informace, pro kter® dŠ²ve museli  chodit n a ¼Šady. Cel® ¼zemn² 

pl§nov§n² obecnō se tedy velmi modernizuje. 

Ēzemn² pl§nov§n² bylo vĥdy odvōtv²m, kter® pom§halo lidem (napŠ²klad s hled§n²m 

vhodnĪch parcel pro stavbu domu). Obecnō lze Š²ci, ĥe se na svōtō kaĥdĪ rok rod² ľ²m d§l 

v²ce lid², potŠeby na m²sta pro stavby domŨ a rŨznĪch kulturn²ch a veŠejnĪch prostranstv² 

rostou. Ľasto se setk§v§me s probl®mem, ĥe v rŨznĪch mōstech jiĥ nen² t®mōŠ kde stavōt. 

Z mōst miz² zeleř, zhorģuje se kvalita ĥivota, ĥivotn² prostŠed². Doch§z² k ruģen² parkŨ 

a k§cen² lesŨ a na jejich m²stech se stav² dalģ² mōsta a budovy a ze svōta se tak st§v§ 

ăbetonov§ dĥungleò. I to byl jeden z dŨvodŨ, proľ se lid® zaľali v²ce zaj²mat o geodesign 

(i kdyĥ tu v rŨznĪch form§ch je jiĥ mnoho stalet²). Geodesign je svĪm zpŨsobem chytr® 

pl§nov§n², kter® se snaĥ² zabr§nit tomu, aby se ze svōta stalo m²sto, kde lid® nebudou 

cht²t kvŨli ģpatnĪm ĥivotn²m podm²nk§m ĥ²t. Obor geodesign neslouĥ² k Šeģen² svōtovĪch 

kriz², jako je napŠ²klad pŠelidnōn² a s t²m souvisej²c²ch probl®mŨ. Snaĥ² se ale svōtu 

pomoci tak, aby bylo ¼zemn² pl§nov§n² co nejefektivnōjģ², aby ctilo rŨzn® pŠ²rodn² 

pochody a tak® aby lid®, kteŠ² v takov®m m²stō budou ĥ²t, byl i ģŦastnōjģ² a spokojen².  

Geodesign se vyuĥ²v§ jiĥ v mnoha zem²ch, v Ľesk® republice jde ale o relativnō 

nezn§mĪ obor. C²lem t®to pr§ce by mōlo bĪt uk§zat, jak lze implementovat poznatky 

o geodesignu z rŨznĪch st§tŨ i do ¼zemn²ho pl§nov§n² v naģ² zemi. Sezn§mit lidi 

z katastr§ln²ch a jinĪch ¼ŠadŨ i s jinou moĥnost² pr§ce pŠi navrhov§n² rŨznĪch projektŨ. 

A tak® s t²m, ĥe do tōchto procesŨ lze zapojit mnohem v²ce atributŨ, dat i lid² a dos§hnout 

takovĪch vĪsledkŨ, se kterĪmi nejenĥe budou spokojeni obyvatel® mōst a obc², ale kter® 

budou tak® ģetrn® k pŠ²rodnō a zlepģ² tak kvalitu ĥivota a spokojenost lid². 
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1  CĊLE PRćCE 

C²lem diplomov® pr§ce je identifikace nōkolika tematickĪch oblast² v Ľesk® republice 

a pot® v tōchto oblastech, po konzultaci s e zamōstnanci magistr§tu a krajskĪch ¼ŠadŨ, 

vĪbōr konkr®tn²ch re§lnĪch probl®mŨ v tōchto oblastech. Na tuto ľ§st navazuje aplikace 

samotn® metody geodesign  na vybran® ¼lohy v ¼zemn²m pl§nov§n². KaĥdĪ probl®m bude 

n§slednō zpracov§n do samostatn® pŠ²padov® studie s pouk§z§n²m na vyuĥitelnost 

metody geodesign  pŠi Šeģen² konkr®tn²ho probl®mu.  

V reģerģn² ľ§sti bude podrobnō pops§na samotn§ metoda geodesign, jej² historie 

a vznik a moĥnosti pouĥit². DŨleĥitou sou ľ§st² teoretick® ľ§sti je pops§n² principŨ metody 

a postupu, jak pŠi aplikov§n² metody geodesign  postupovat. D§le budou pops§ny 

pŠedevģ²m zahraniľn² jiĥ existuj²c² aplikace metody na konkr®tn²ch ¼loh§ch.  

Po vytipov§n² konkr®tn²ch ¼loh s pracovn²ky magistr§tu a krajskĪch ¼ŠadŨ bude 

prob²hat samotn§ aplikace metody a Šeģen² ¼loh. Hlavn²m zdrojem dat budou pŠedevģ²m 

data z  ¼zemnō analytickĪch podkladŨ a data poskytnut§ konzultant y magistr§tu 

a krajskĪch  ¼ŠadŨ. Pro kaĥdou ¼lohu bude vytvoŠena jedna pŠ²padov§ studie, na kter® 

bude pops§no, jak lze metodu geodesign  aplikovat. Tyto studie by pot® mōly pomoci obc²m 

a mōstŨm k porozumōn² metodō a k jej² ľastōjģ² aplikaci v ¼zemn²m pl§nov§n²m.  

VĪstupem pr§ce budou vyŠeģen® ¼lohy z ¼zemn²ho pl§nov§n² s pomoc² aplikace 

metody geodesign. Pro kaĥdou ¼lohu bude vytvoŠena pŠ²padov§ studie s popisem vyuĥit² 

metody. VĪsledky diplomov® pr§ce budou slouĥit pŠedevģ²m pro krajsk® a mōstsk® ¼Šady, 

k ter® sezn§m² s metodou geodesign  a pŠedstav² moĥnosti, jak tuto metodu aplikovat 

i v ľesk®m ¼zemn²m pl§nov§n². 



12  

2  METODY A POSTUPY ZPR ACOVćNĊ 

V t®to kapitole jsou pops§ny metody, data a programy, kter® byly pouĥity k vytvoŠen² 

diplomov® pr§ce. 

2.1  Metody  

V diplom ov® pr§ci byly vyuĥity rŨzn® metod y pro zpracov§n² a operace s daty a tak® pro 

vizualizace.  

 Pro analytick® zpracovan² dat bylo vyuĥito n§stroje Urban Planner, kterĪ prov§d² 

vypoľet ¼zemn²ho potenci§lu pomoci metody multikriteri§ln² analĪzy. Souľ§sti vypoľtu 

je metoda AHP, kter§ vyuĥ²v§ v§ĥen®ho pŠekryvu vrstev. D§le jsou v r§mci modelu vyuĥity 

metody importu dat  z datab§ze a pot® opōtovn®mu uloĥen² do novō vytvoŠen® 

geodatab§ze, bufferu, oŠezu dat, topologick® kontroly atd. VĪstupem jsou rastrov® vrstvy. 

Dalģ² metodou je metoda alokace, kter§ je urľena k vyhled§v§n² vhodnĪch ploch. Ēzem² 

je pokryto pravidelnou hexagon§ln² s²t² a za pomoci zon§ln² statistiky je vypoľtena 

prŨmōrn§ hodnota potenci§lu v kaĥd®m hexagonu. Z 1 % alokaľn²ch jednotek 

s nejvyģģ²m potenci§lem jsou vybr§ny souvisl® plochy (tato plocha mus² splřovat 

minim§ln² vĪmōru a celkovĪ z§bor). 

 D§le byly vĪsledky vizualizov§ny do podoby map. Mapov® vĪstupy byly tvoŠeny 

v souladu s kartografickĪmi z§sadami a s pouĥit²m metod tematick® kartografie. Mezi 

dalģ² metody, pouĥit® pro tvorbu vizualizac², patŠila metoda 3D vizualizace a d§le 

animace.  

2.2  Pouĥit§ data 

Vģechna data byla zpracov§na v souŠadnicov®m syst®mu vhodn®m pro Ľeskou republiku 

ð WGS 1984 UTM Zone 33N.  

Olomouc  

Pro ¼ľely diplomov® pr§ce byla poskytnuta kompletn² data z ĒAP (¼zemnō analytickĪch 

podkladŨ), kter§ jsou aktu§ln² k lednu 2017 v  mōŠ²tku 1: 5000. Data obsahovala s²tō, 

dopravu, pŠ²rodu, ochranu, limity . D§le byly poskytnuty vrstvy, kter® byly k proveden² 

pr§ce nezbytn®, jako napŠ²klad vrstvu funkľn²ch ploch, se kterou se porovn§valy vznikl® 

alokace nebo vrstva mōstsk®ho okruhu.  

DŨleĥitou ľ§st² bylo tak® stanoven² podm²nek. Tyto podm²nky musely jednotliv® 

alokovan® plochy splřovat, aby se mohly d§le vyuĥ²t a mohla na nich bĪt demonstrov§na 

stavba nov® ar®ny. Detailn² popis podm²nek je souľ§st² kapitoly 4.3.1  Vstupn² podm²nky.  

VĪstupem z analĪz pro Olomouc jsou ľtyŠi mapy pro kategorii komerľn². Tyto 

mapy pŠedstavuj² ľtyŠi rŨzn® sc®n§Še (sc®n§Še rozvoje pro potenci§l udrĥitelnĪ, pŠijatelnĪ, 

ĥivotaschopnĪ a spravedlivĪ). Dalģ²m vĪstupem jsou vizualizace jednotlivĪch vybranĪch 

ploch.  

Ostrava  

Pro ¼ľely diplomov® pr§ce byla poskytnuta data z ĒAP. Aktu§lnost dat je k roku 2017. 

D§le byla poskytnuta fotodokumentace, digit§ln² povrchovĪ model Moravskoslezsk®ho 

kraje (3D model reli®fu) z roku 2012, situaľn² vĪkresy a mapy kategorizace ¼zem². 

 Hlavn²m vĪstupem pro Ostravu je vizualizace, dynamick§ a statick§, kter§ by se 

d§le mohla vyuĥ²vat jako propagaľn² materi§l pro budouc² investory. Celkem byly 

vytvoŠeny 3 statick® vizualizace a jedna dynamick§, podle pokynŨ z krajsk®ho ¼Šadu.  
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Vysoľina 

Pro ¼ľely diplomov® pr§ce byla poskytnuta data ĒAP ve dvou rŨznĪch aktualizac²ch. 

V diplomov® pr§ci byla pouĥita data aktu§ln² k ľervnu 2017. D§le bylo poskytnuto Šeģen² 

odpoľ²vadla JamenskĪ potok, kter® pro krajskĪ ¼Šad zpracovalo şeditelstv² silnic a d§lnic. 

Toto Šeģen² slouĥilo pŠedevģ²m jako pŠedloha pro pr§ci. 

 VĪstupem pr§ce jsou ľtyŠi mapy s celkovĪm potenci§lem pro kategorii komerľn². 

Kaĥd§ mapa pŠedstavuje jeden sc®n§Š rozvoje a obsahuje tak® alokovan® plochy, na 

kterĪch je vhodn® stavōt nov® d§lniľn² odpoľ²vadlo. Pro vybran® plochy byla vytvoŠena 

vizualizace podle z§sad zpracovanĪch şSD. 

 

D§le byly pro vizualizace vĪsledkŨ pŠ²padovĪch studi² vyuĥity objekty ze str§nky 3D 

Warehouse ( https://3dwarehouse.sketchup.com/ ). Jedn§ se o open source knihovnu, 

odkud lze stahovat zdarma jak®koliv modely pŠ²mo do programu SketchUp, bez nutnosti 

ukl§d§n² modelŨ do poľ²taľe. Modely se pot® daj² jakkoliv upravovat, mōnit materi§ly 

nebo upravovat velikost ľi tvary objektu.  

2.3  PouĥitĪ software 

Z§kladn²m softwarem pro pr§ci byl program ArcGIS for Desktop 10.3 od spoleľnosti Esri. 

Tento produkt slouĥil jednak pro prohl²ĥen² datovĪch sad, n§slednou spr§vu dat, editaci, 

tak i pro samotnĪ bōh analĪzy prostŠednictv²m extenze Urban Planner, statistick® 

vyhodnocen² a tvorbu mapovĪch vĪstupŨ. 

 Data byla zpracov§na v analytick ® nadstavb ō Esri programu ArcGIS for Desktop 

10.2 a vyģģ², Urban Planneru  (Burian a kol, 2015) , verze 3.1.2. Nadstavba byla 

poskytnuta vedouc²m pr§ce. Jedn§ se o jedinĪ software pouĥ²vanĪ v Ľesku pro 

vyhodnocen² ¼zemn²ho potenci§lu z dat ĒAP a pro detekci optim§ln²ch ploch vhodnĪch 

pro ¼zemn² rozvoj. Z§kladn²mi daty pro model jsou data ĒAP. NejdŠ²ve prob²h§ vĪpoľet 

potenci§lu, kterĪ mŨĥe bĪt pro ģest kategori² (bydlen², rekreace, komerľn² vybavenost, 

tōĥkĪ prŨmysl, doprava a lehkĪ prŨmysl a skladov§n²). Uĥivatel si mŨĥe mōnit nastaven² 

vah jednotlivĪch vrstev i faktorŨ (z faktorŨ se skl§d§ pil²Š ekonomickĪ, soci§ln² 

a ekologickĪ).  Potenci§l je moĥn® vypoľ²tat v nōkolika variant§ch (sc®n§Š²ch), kter® lze 

mezi sebou hodnotit  (Burian, ĢŦastnĪ, 2016). Na z§kladnō vypoľten®ho potenci§lu lze 

vyhledat (alokovat) ploch y, kter® jsou vhodn® pro dalģ² rozvoj (Burian a kol, 2016). 

Vzhledem k  moĥnosti tvorby v²ce sc®n§ŠŨ byl software vybr§n pro zpracov§n² dat v t®to 

diplomov® pr§ci.  

Z vĪstupŨ z Urban Planneru (celkovĪ potenci§l pro rŨzn® kategorie a alokace 

ploch) byly pot® vytv§Šeny mapy v ArcGIS for Dektop 10.3. Mapy byly d§le upravov§ny 

v programu Corel Draw 2018.  

Souľ§st² pr§ce byla tvorba vizualizac² jednotlivĪch vĪstupŨ tak, aby ukazovaly co 

nejvōrohodnōjģ² vĪsledek. Tyto vizualizace byly vytvoŠeny v programu SketchUp 2018. 

V programu byla pouĥita vlastn² data a tak® objekty, kter® byly z²sk§ny ze str§nky 3D 

Warehouse. Objekty z  t®to str§nky je moĥn® zdarma st§hnout a vyuĥ²vat. 

Pro mōsto Ostrava bylo ¼kolem vytvoŠit tak® dynamickou vizualizace, kter§ by se 

pouĥ²vala pro pŠ²padn® investory. Tato vizualizace byla nejdŠ²ve zpracov§na v programu 

SketchUp, kde byla vytvoŠena pouze statick§ ľ§st. Pot® byla exportov§na do programu 

LumenRT. Program LumenRT je program urľenĪ pŠ²mo pro vytv§Šen² vizualizac² pro 

geodesign. Statick® n§vrhy lze doplnit pohybem (lid², automobilŨ, stromŨ, é), vytv§Šet 

rŨzn® vizu§ln² efekty. V programu lze napŠ²klad nastavit poľas², vĪģku Slunce (podle 

data), re§ln® zvuky i pohyby. Cel§ animace se nakonec vykresl² ve filmov® kvalitō, 
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v re§ln®m ľase. VĪsledkem je tedy dynamick§ vizualizace, kter§ se velmi podob§ realitō. 

Pro ¼ľely diplomov® pr§ce byl vyuĥit program LumenRT 2015. 

Pro pŠ²padovou studii ľ. 3 (Kraj Vysoľina), bylo nutn® kvŨli velk® vĪpoľetn² 

n§roľnosti pŠi vyhled§v§n² alokac² vyuĥ²t virtu§ln² poľ²taľ v prostŠed² Microsoft Azure. 

Byl vybr§n virtu§ln² poľ²taľ Windows 10. Konfigurace virtu§ln²ho poľ²taľe byla 

n§sledovn§: 

¶ Poľet jader: 16 

¶ RAM: 64 GB  

¶ Datov® disky: 32 

¶ Velikost disku: 128 GB (SSD disk)  

Pot® doģlo ve vlastn²m poľ²taľi k pŠipojen² ke vzd§len® ploģe. Ve virtu§ln²m 

poľ²taľi jiĥ byl nainstalovanĪ program ArcGIS 10.3. I zde byla doba vĪpoľtu dlouh§, cel§ 

alokace ploch trvala zhruba 12 hodin pro jeden sc®n§Š rozvoje.  

Vģechny dynamick® vizualizace byly d§le upraveny v programu Wondershare 

Filmora (byly pŠid§ny ¼vodn² sn²mky s popisem a tak® tir§ĥ²). Tabulky byly zpracov§ny 

v programu Microsoft Excel. Poster byl vytvoŠen v programu Corel Draw 2018.  

2.4  Postup zpracov§n² 

Postup pr§ce je pops§n v diagramu ( Obr . 1)  Ĥlutou barvou je zn§zornōna pr§ce, kter§ se 

tĪkala teoretick® ľ§sti diplomov® pr§ce. Zelen§ barva oznaľuje praktickou ľ§st pr§ce 

a modr§ barva samotnĪ text pr§ce a souvisej²c² dokumenty a webov® str§nky. Jednotliv® 

kroky jsou pops§ny v kapitol§ch pŠ²padovĪch studi². 

Obr. 1 VĪvojovĪ diagram prŨbōhu prac² (zdroj: vlastn² zpracov§n² autora, 2018). 

Reģerģe odborn® literatury 

Prvn² a ned²lnou souľ§st² diplomov® pr§ce bylo sezn§men² se s konceptem metody 

geodesign. Velk§ ľ§st informac² byla ľerp§na z publikace od  McElvaney ho (McElvaney, 

2012) a d§le od Millera (Miller, 2012) a Artze ( Artz, 2010). Dalģ²m dŨleĥitĪm zdrojem pro 

tuto pr§ci, a pŠedevģ²m pro pochopen² vyuĥit² metody v praxi, byla letn² ģkola GeoS4S 
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v Bangkoku, na tĪdenn²m kurzu Geodesign. Tento kurz byl vedenĪ odborn²ky z Vrije 

Universiteit Amsterdam  (Dr.  Niels em van Manen eem, Prof. dr. Henk em J. Scholten em 

a Sanne Hetting ou MSc), kde je tato metoda jiĥ velmi rozģ²Šen§. Informace i postupy 

z²skan® na t®to letn² ģkole byly vyuĥity a pops§ny pŠedevģ²m v reģerģn² ľ§sti pr§ce.  

Identifikace oblast² 

Aby mohla bĪt pr§ce zpracov§na, bylo nutn® hned v zaľ§tc²ch identifikovat tematick® 

oblasti. S  vedouc²m pr§ce byly vybr§ny ľtyŠi oblasti, a to pŠedevģ²m na z§kladō jiĥ dŠ²vōjģ² 

spolupr §ce Katedry geoinformatiky s m²stn² samospr§vou. Mezi tyto oblasti patŠila 

Olomouc, Ostrava, Plzeř a Vysoľina. Po kontaktov§n² konzultantŨ z magistr§tŨ mōst 

a z krajskĪch ¼ŠadŨ bylo rozhodnuto, ĥe v diplomov® pr§ci budou zpracov§ny pouze tŠi 

oblasti (pŠedevģ²m na z§kladō konkr®tn²ch ¼loh, kter® byly pro danou oblast vybr§ny). 

Jednalo se o mōsto Olomouc, mōsto Karvin§ a Kraj Vysoľinu.  

 Po z²sk§n² a sezn§men² se s daty , prob²halo zpracov§n² tōchto dat. Data byla 

zpracov§na v analytick ® nadstavb ō Esri program u ArcGIS for Desktop 10.2 a vyģģ², Urban 

Planneru, verze 3.1.2. Pro kaĥdou pŠ²padovou studii bylo vytvoŠeno v²ce sc®n§ŠŨ pro 

rŨzn® kategorie. Pro Olomouc a Vysoľinu byla vyuĥita tak® funkce alokace ploch pro 

vyhled§n² nejvhodnōjģ² plochy. Alokace byla provedena pro vģechny sc®n§Še, vĪsledkem 

tedy bylo nōkolik dalģ²ch variant sc®n§ŠŨ. Tento vĪsledek se pot® konzultoval 

s magistr§tem ľi krajskĪm ¼Šadem. PŠipom²nky a n§vrhy byly znovu zapracov§ny do 

procesu a z  tōchto vĪstupŨ byly vytvoŠeny koneľn® vizualizace. 

Z vĪstupŨ z Urban Planneru (celkovĪ potenci§l pro rŨzn® kategorie a alokace 

ploch) byly pot® vytv§Šeny mapy, kter® byly d§le upravov§ny v programu Corel Draw 

2018.  

Dalģ²m krokem byla tvorba vizualizac², kter® ukazuj² re§lnĪ pohled na Šeģenou 

situaci. Vi zualizace byly vytvoŠeny v programu SketchUp a LumenRT.  Jednalo se 

o statick® i dynamick® vizualizace, ze kterĪch byla n§slednō vytvoŠena videa. Videa je 

moĥn® naj²t na YouTube a tak® v pŠ²loze na DVD, kter® je souľ§st² t®to pr§ce. 

PŠ²padov® studie byly zpracov§ny podle pravidel metody geodesign. Prvn²m 

krokem metody je vytvoŠen² seznamu dat. N§slednō se se vģemi z¼ľastnōnĪmi stranami 

projednaj² podm²nky a vĪsledky, kterĪch m§ bĪt dos§hnuto. Pot® je vytvoŠeno nōkolik 

sc®n§ŠŨ, kter® z¼ľastnōn® strany posuzuj² a vyb²raj² ty, kter® splřuj² dan® podm²nky. 

Pokud sc®n§Š splřuje podm²nky, pŠistupuje se k  dalģ²m krokŨm, jako vizualizace, mōŠen² 

indik§torŨ atd., pokud ne, vytv§Š² se sc®n§Še znovu s novĪmi podm²nkami.  
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3  SOUĽASNĩ STAV şEĢEN£ PROBLEMATIKY  

V dneģn² dobō doch§z² velmi ľasto k suburbanizaci. Tedy vōtģina obyvatel se stōhuje 

z j§drovĪch ľ§st² mōst na jejich okraj. Doch§z² tak k rozģiŠov§n² mōst, pŠesunu aktivit 

a rŨznĪch funkc² na jejich okraj a k  vytv§Šen² novĪch obytnĪch ľtvrt². Nejenom 

rozģiŠov§n² mōst, ale i  nutnost realizac² st§le novĪch aktivit ľasto vede k neŠ²zen®mu 

rozvoji. Lid® ve vōtģinō pŠ²padŨ nemaj² moĥnost jakkoliv se k  tomuto rozvoji vyj§dŠit. Ve 

svōtō se proto zaľalo rozv²jet vyuĥit² metody geodesign, kter§ tōmto probl®mŨm pŠedch§z². 

3.1  Metoda  geodesign  

3.1.1  Historie  

Hi storie metody geodesign  sah§ aĥ ke starovōk® Ľ²nō. Ľ²řan® jiĥ v t®to dobō vōdōli, ĥe je 

dobr® stavōt sv§ obydl² pobl²ĥ vody s vĪhledem na hory, ľ²mĥ projevovali takzvanĪ ide§l 

pro harmonickou krajinu. Ve starovōkĪch arabskĪch zem²ch zase navrhovali mōsta 

s ¼zkĪmi a rovnĪmi ulicemi. To proto, aby co nejefektivnōji vyuĥili pohyb letn²ho Slunce 

a maximalizovali dopady st²nŨ a pŠirozen® chlad²c² ¼ľinky pŠevaĥuj²c²ho vōtru v letn²ch 

mōs²c²ch. Mōsta se stavōla pŠedevģ²m v bl²zkosti obchodn²ch cest a pŠ²rodn²ch zdrojŨ 

a tak, aby jejich obrana byla co nejjednoduģģ². Logicky se tak stavōla mōsta v bl²zkosti 

Šek ľi pramenŨ a lesa, aby vodu nebo dŠevo nemuseli lid® dopravovat na velk® vzd§lenosti, 

coĥ bylo ve starovōku velmi n§roľn®. Postupem ľasu doch§zelo k technologickĪm 

pokrokŨm, vyn§lezu parn²ho stroje, vlaku, k objevu ropy, vĪvoji spalovac²ho motoru, coĥ 

umoĥnilo lidem l®pe si podmanit pŠ²rodu a l®pe vzdorovat vģem pŠ²rodn²m n§strah§m. 

VĪvoj vģech tōchto strojŨ sice lidem umoĥnil doslova hĪbat s  horami a  z²sk§vat suroviny 

v dosud nev²dan®m mnoĥstv², ale bez ohledu na pŠ²rodu a ĥivotn² prostŠed². Rozvoj aut, 

d§lnic a relativnō levn®ho paliva vedly ke zvĪģen² mobility a ke vzniku  pŠedmōst². Lid® 

sice prosperovali, ale toto vģechno si vybralo svou dař ve st§le se zhorģuj²c²m ĥivotn²m 

prostŠed² a tak® v celkovō zhorģuj²c²m se zdrav² pŠ²rody i samotnĪch lid². Ľ²m d§l vōtģ² 

industrializace, mechanizace, konzumn² spoleľnost a masov§ vĪstavba, to vģe vedlo 

k tvorbō prostŠed², kter® ve sv® podstatō bylo ăĥivōjģ², neĥ samotnĪ lidskĪ ĥivotò (Neutra, 

1954). Richard Neutra byl ekolog a architekt, kterĪ napsal knihu Survival Through Design . 

ZabĪval se aplikac² biologickĪch prvkŨ na architektonickĪ design a celou tuto vōdu nazval 

biorealismus, neoddōlitelnĪ vztah ľlovōka a pŠ²rody. Neutra ale nebyl jedinĪm, kdo se 

zaľal v²ce vōnovat propojen² pŠ²rody a architektury. Existuje mnoho jmen, kter® jsou pro 

geodesign velmi dŨleĥit§ (McEl vaney, 2012) .  

 N§sleduje vĪbōr nejdŨleĥitōjģ²ch lid² podle Flaxmana  (Flaxman, 2010), kteŠ² se 

zasadili o  vznik geodesignu:  

Frank Lloyd Wright  

Poprv® vyuĥil myģlenku geodesignu, i kdyĥ tento term²n jeģtō nepouĥil, kdyĥ formoval 

myģlenku takzvan® organick® architektury (tzn. spojen² urľit® struktury a pŠ²rody). Toho 

doc²lil napŠ²klad pŠenesen²m ăvenkovn² architektury dovnitŠò, vyuĥit²m rohovĪch oken 

v budov§ch nebo naopak, pŠesunut² vnitŠn² architektury ven, pouĥit²m sklenōnĪch 

posuvnĪch dveŠ². Pracoval tak® na n§vrhu domu pro Edgara Kaufmanna Sr, uĥ tento 

n§vrh v sobō ľ§steľnō ukrĪval pouĥit² metody geodesign, protoĥe Wright pŠi pr§ci 

zohledřoval vōci jako smōr toku Šeky, um²stōn² sk§ly, kter§ slouĥila jako z§klady pro 

dŨm, vĪhled z a do domu a  zohledřoval i podm²nky okoln²ho prostŠed² ð vyuĥ²val sluneľn² 

paprsky pro vyt§pōn² domu, nebo chladnĪ vzduch  proud²c² od Šeky pro ochlazen² domu.  
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Richard Neutra  

Pracoval s  Wrightem , napsal knihu Survival Through Design  (Neutra, 1954) , coĥ je jedna 

ze stōĥejn²ch knih pro projektov§n² v souladu s  pŠ²rodou. Byl zast§ncem holistick®ho 

pŠ²stupu k designu, pozornost obracel zejm®na k potŠeb§m klientŨ, ale zdŨrazřoval 

i  dŨleĥitost dan®ho m²sta, jeho pŠ²rodn² podm²nky a podm²nky okol².  

Warren H. Manning  

VytvoŠil studii (Manning, 19 23), kter§ vyuĥ²vala mapovĪch pŠekryvŨ jako analytickou 

metodu na ălightò stole (stŨl se sklenōnou deskou osvōtlenĪ zespodu), vytvoŠil krajinnĪ 

pl§n pro celou zemi.  

Ian McHarg  

Aľkoliv nikdy nepouĥil term²n geodesign, jedn§ se o jednoho z  hlavn²ch zakladatelŨ t®to 

metody . Napsal knihu Design with nature  (McHarg, 1969) , kter§ vyjadŠovala nejen 

hodnotu projektov§n² v souladu s  pŠ²rodou, ale tak® zde stanovil techniku geoðbased , 

kter§ byla zaloĥena na pr§ci Manninga (Manning, 1923). Metoda slouĥila pro zobrazen² 

a pŠekryv tematickĪch vrstev pro nalezen² a posouzen² nejlepģ²ho nebo nejhorģ²ho m²sta 

pro konkr®tn² vyuĥit² ¼zem². Byl tak® jedn²m z prvn²ch, kdo pŠistupoval k oblasti 

ĥivotn²ho prostŠed² multidisciplin§rnō. Jeho kniha dala vzniknout nov®mu zpŨsobu 

uvaĥov§n² o region§ln²m pl§nov§n² a designu, pŠedstavila totiĥ novĪ a jasnĪ postup pro 

reprezentaci geografickĪch informac² a novou strategii posuzov§n² (jako je napŠ²klad 

vyuĥit² v§ĥenĪch pŠekryvŨ), coĥ pŠispōlo k rozvoji GIS.  

Carl Steinitz  

Jedna z  nejdŨleĥitōjģ²ch osob v oblasti geodesignu. Spolu se svĪmi kolegy a studenty 

pracoval t®mōŠ 30 let na vytvoŠen² kompletn²ho r§mce pro tvorbu  a pouĥit² metody 

geodesign a aplikaci t®to metody na studi um  krajiny  (Steinitz, 2012).  VytvoŠil r§mec ģesti 

modelŨ, kterĪmi popsal geodesignovĪ proces (celĪ proces je podrobnō popsanĪ 

v n§sleduj²c²ch kapitol§ch).  

 

Reprezentaľn² modely Ƃ  Jak by mōl bĪt pops§n kontext? 

Modely p ostupu   Ƃ Jak funguje kontext?  

Vyhodnocovac² modely  Ƃ  Funguje souľasnĪ kontext dobŠe? 

Model zmōn   Ƃ  Jak lze zmōnit kontext? 

Impaktn² modely  Ƃ  Jak® rozd²ly mohou zpŨsobit zmōny? 

Rozhodovac² modely  Ƃ Mōly by se zmōnit podm²nky?  

 

Steinitz ale pŠedevģ²m vydal knihu A Framework for Geodesign: Changing Geography by 

Design  (Steinitz, 2012) , kter§ je stōĥejn² knihou pro lidi zabĪvaj²c² se geodesignem.  

 Posledn² dŨleĥit® osobnosti, kter® se zasadili o vznik geodesignu podle Flaxmana 

(Flaxman, 2010)  

Howard Fisher  

V roce 1965 zaloĥil laboratoŠ poľ²taľov® grafiky, pozdōji zn§mou jako Laboratory for 

Computer  Graphics and Spatial Analysis . Vyvinul program SYMAP, coĥ byl jeden z prvn²ch 

poľ²taľovĪch mapovac²ch programŨ, kterĪ se stal popul§rn² hlavnō pro pr§ci 

s prostorovĪm pl§nov§n²m. SYMAP se st§le rozv²jel v jeho vytvoŠen® laboratoŠi a pozdōji 

vedl k  vĪvoji GIS. 
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Jack Dangermond  

Byl jeden ze studentŨ Carla Steinitze na Harvardu. Studoval krajinnou architekturu, ale 

velmi se zaj²mal i o pr§ci v Laboratory for Computer Graphics and Spatial Analysis . Po 

absolvov§n² zaľal pouĥ²vat SYMAP a pot® zaloĥil i svou vlastn² spoleľnost Esri, kter§ je 

dnes l²drem v technologi²ch GIS.  

Michael Goodchi ld  

Pracoval v²ce neĥ 30 let na rozvoji GIS, v roce 1988 zaloĥil N§rodn² centrum pro GIS 

a analĪzy (NCGIA) a po 20 let slouĥil jako Šeditel v t®to spoleľnosti. Spolu s Davidem 

Maguirem a Davidem Rindem napsal knihu Geografick® informaľn² syst®my: principy 

a aplikace  (Goodchild  a kol.,  1991) , kter§ v dobō publikace byla povaĥov§na za bibli pro 

GIS.  

DangermondovĪm snem vĥdy bylo spojit metody vyvinut® Goodchildem 

s konstrukľn²m r§mcem vyvinutĪm Steinitzem a s poľ²taľovou technologi², kter§ by 

reprezentovala g eografii (geografick® informace). Toto spojen² by slouĥilo jako platforma 

pro n§vrh a myģlenku digit§ln²ho geodesignu. Postupnō ale tak® spoleľnō pŠiģli na to, ĥe 

geodesign je ve sv® podstatō zn§m ve svōte uĥ velmi dlouho. Geodesign totiĥ ve 

zjednoduģen® formō byl na svōtō uĥ v dobō pravōk®, kdy se lid® rozhodovali, kam um²stit 

sv® kmenov® os²dlen², z ľeho postav² rŨzn® pŠ²stŠeģky, kdyĥ tvoŠili pl§ny pro ochranu 

osady pŠed naruģiteli, nebo pŠi tvorbō strategie pro lov divokĪch zv²Šat a pōstov§n² rostlin. 

Aby ale mohli lid® vģechny tyto ľinnosti prov®st tak, aby vĪsledek byl co nejlepģ², museli 

m²t dostateľn® znalosti o zemōpisnĪch podm²nk§ch o ¼zem², na kter®m se nach§zeli. Ve 

skuteľnosti, kaĥd§ designov§ aktivita, kter§ nōjakĪm zpŨsobem mōn² kontext naģeho 

okol² se d§ povaĥovat za geodesign  (Miller, 2012) . 

PodobnĪm vĪvojem proch§zela tak® krajinn§ architektura a pl§nov§n². Ian 

McHarg ve sv® knize Design with Nature  (McHarg, 1969)  vytvoŠil r§mec, kterĪ mōl lidem 

pomoci dos§hnout urľit® souľinnosti s pŠ²rodou. Podle McHarga, pokud se pŠi pl§nov§n² 

a designu bere v  potaz enviroment§ln² a soci§ln² hodnota m²sta, zajiģŦuje to pŠimōŠen® 

a pŠedevģ²m odpovōdn® vyuĥ²v§n² zdrojŨ. McHargova prŨkopnick§ pr§ce s pouĥit²m 

pŠekryvn® analĪzy mōla pot® z§sadn² vliv na nadch§zej²c² oblast pl§nov§n² ĥivotn²ho 

prostŠed² a pŠedevģ²m tak® upevnila z§kladn² pojmy v tehdy jeģtō pomōrnō nezn§m®m 

oboru GIS.  

 Neutra i McHarg zaloĥili pl§nov§n² a celĪ design pŠedevģ²m na nejlevnōjģ²ch 

ekonomickĪch hnac²ch sil§ch. Ale zmōna tehdejģ²ho svōta na novĪ, ve kter®m pŠ²roda 

a jej² zdroje hraj² vyģģ² roli  neĥ vidina n²zkĪch n§kladŨ, vyĥadovala zmōnu lidskĪch 

hodnot, a pŠedevģ²m politickou podporu. Podle ekologa Paula Hawkena (Hawken, 1993)  

vģak bylo moĥn® navrhnout ekonomiku, kter§ je zaloĥena na prosperuj²c² obchodn² 

kultuŠe a kter§ je tak inteligentnō navrĥena a konstruov§na, ĥe napodobuje pŠ²rodu 

v kaĥd®m smōru, jako symbi·zu ľlovōka, spoleľnosti a pŠ²rody.  

 Design ale tak® pŠ²mo ovlivřuje zdrav² ľlovōka. Srdeľn² onemocnōn², cukrovka, 

obezita, astma, deprese, nebo i zranōn² zpŨsoben® pŠi dopravn²ch nehod§ch jsou nyn² 

jakousi epidemi² v cel®m svōtō. Velk® mnoĥstv² vĪzkumŨ (Jackson, Kochtitzky, 2011)  

spojuj²c²ch design a zdrav² vedla Richarda J. Jacksona, univerzitn²ho profesora, 

k myģlence, ĥe chronick§ onemocnōn² 21.  stolet² mohou bĪt ovlivnōna t²m, jak 

navrhujeme a budujeme naģe lidsk® prostŠed². Na konferenci TED v  roce 2010 se k  Jack u 

Dangermond ovi dostal  vĪzkum, kterĪ porovn§val kr§snou japonskou zahradu a obyľejn® 

pŠedmōst². Tento vĪzkum mōl za c²l, aby lid® pochopili, jak jednotliv® prvky designu 

ovlivřuj² celek. Proto Dangermond navrhl takzvanou renezanľn² myģlenku, a tedy n§vrat 

k navrhov§n² a designu spojen®ho s pŠ²rodou a veŠejnō uznal, ĥe geodesign je nejlepģ² 
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alternativa k  tradiľn²m procesŨm, kter® se dōlaly jiĥ po stalet². Uznal propojen² ľlovōka 

a pŠ²rody, vliv prostŠed², ve kter®m ĥijeme, na naģe zdrav² a tak®, ĥe vĪznamnou souľ§st² 

pŠi navrhov§n² hraj² kulturn² hodnoty m²sta (Dangermond, 2010) . SpoleľnĪm t®matem 

na konferenci bylo tak® to, ĥe aľkoliv ne¼myslnō, vytvoŠili dŠ²ve lid® mnoho z probl®mŨ, 

kterĪm dnes mus²me ľelit. Velkou ľ§st z nich ale mŨĥeme zlepģit vyuĥ²v§n²m lepģ²ch 

n§vrhŨ, lepģ²ho designu a zmōnou myģlen², kter® n§s dovedlo ke vģem dneģn²m 

probl®mŨm lidstva.  

 Geodesign je tedy novĪ zpŨsob, jak pŠiv®st do svōta starou myģlenku lepģ²ho 

navrhov§n². Umoĥřuj² to pŠedevģ²m pokroky v oblasti vōdy a informaľn²ch technologi², 

kter® v dŠ²vōjģ²ch ľasech nebyly vŨbec k dispozici.  Mnoĥstv² a tak® sloĥitost informac² se 

st§le zvōtģovalo, a t²m se tak® zvōtģila dynamika rozhodov§n². Probl®my, kter® nyn² 

vznikaj² jsou sloĥit®, ľasto emoci§ln² a tak® politick®, ale je potŠeba tyto probl®my Šeģit 

spoleľnō, pokud chceme navrhnout lepģ² svōt pro pŠ²ģt² generace. A to vyĥaduje novĪ 

zpŨsob myģlen² a novĪ zpŨsob pr§ce. William McDonough Šekl v knize Twenty ðfirst 

Century Design  (McDough, 2011) : ăV re§ln®m ĥivotō n§vrh§Ši vytv§Šej² lidsk® ĥivotn² 

prostŠed²; vytv§Šej² vōci, kter® bōĥn® pouĥ²v§me, m²sta, kde ĥijeme a pracujeme, zpŨsob, 

jakĪm mezi sebou komunikujeme. Jednoduģe Šeľeno, na designu z§leĥ². V urľit® ľ§sti 

naģ² historie, kdy vōdeck§ komunita vydala v§ĥn§ varov§n² o negativn²ch dopadech 

naģich chybnĪch n§vrhŨ ñ od glob§ln²ho oteplov§n² a zneľistōn² vody po ztr§tu 

biodiverzity a pŠ²rodn²ch zdrojŨ, hraj² design®Ši dŨleĥitou roli v n§pravō tōchto chyb, 

abychom dos§hli opōt zdravōjģ²ho a udrĥiteln®ho svōta (McElevaney, 2012).  

Vznik term²nu geodesign 

Term²n geodesign je na rozd²l od samotn® metody  pomōrnō novĪ. V roce 1993 ho pouĥil 

Klaus Kun zmann  (Kunzmann, 1993 ) v ľl§nku s n§zvem Geodesign: Chance oder Gefahr?  

V tomto ľl§nku ale odkazuje pouĥitĪ term²n geodesign na prostorov® sc®n§Še. Od t®to 

doby pouĥ²valo tento term²n nōkolik geograficky zamōŠenĪch firem. Nicm®nō v roce 2005 

byl Jack Dange rmond a nōkolik dalģ²ch vōdcŨ na konferenci Esri . Po prezentaci programu 

pro navrhov§n² Jack Dangermong pronesl, ĥe takto bude moĥn® propojit tvorbu ¼zemn²ch 

pl§nŨ v GIS a design , a d²ky tomuto slovn²mu spojen² ho napadlo term²n geodesign. 

Term²n se uchytil a brzy se zaľal vyuĥ²vat pro zcela novou vlnu myģlen² v GIS, pro 

geografickĪ r§mec pro n§vrhy designu.ò (Miller, 2012) . 

3.1.2  Definice geodesignu  

Protoĥe je geodesign relativnō novĪm oborem, kterĪ se st§le vyv²j², existuje i spousta 

rŨznĪch definic. Nav²c je geodesign multidisciplin§rn² metoda, proto i jeho definice se liģ² 

napŠ²ľ obory. Oblasti , kter® jsou ale vĥdy souľ§st² procesu, jsou n§sleduj²c²: 

- Informaľn² technologie 

- Geografick® vōdy 

- Odborn²ci na design 

- M²stn² obyvatel®  

Vōtģinou je ale do cel®ho procesu geodesignu zapojeno mnohem v²ce vōdn²ch discipl²n 

(GeoS4S, 2017a) .  

 Podle Millera ( Miller, 2012), existuj² na svōtō tŠi nejpouĥ²vanōjģ² definice 

geodesignu. Prvn² definice je od prŨkopn²ka geodesignu, Carla Steinitze  (Steinitz, 2010) : 

 

ăGeodesign is changing geography by design."  
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Tato definice je velmi ģirok§ a pokrĪv§ nejen ľtyŠi zm²nōn® discipl²ny, ale i mnohem v²c. 

Lze ji tak aplikovat na vģechny prostorov® probl®my. 

 Dalģ² definici vytvoŠil Flaxman (Flaxman, 2010), pozdōji ji pak  pouĥil i Stephen 

Erv in  (Ervin, 2011). Je mnohem specifiľtōjģ² neĥ pŠedchoz² definice. Celkovō dōl§ 

z geodesignu metodu pl§nov§n² a odkazuje na jej² geografickĪ kontext. PŠid§v§ tak® 

moĥnost simulac² dopadŨ rŨznĪch Šeģen². Zav§d² tak® koncept syst®mov®ho myģlen², coĥ 

znamen§ ĥe dopady zmōn by mōly bĪt zohlednōny ve vģech syst®mech, nikoliv pouze 

v tōch, kter® potŠebuj² zlepģen². Posledn²m rozd²lem mezi definic² od Steinitze a Flaxmana 

je ten, ĥe Flaxman zav§d² do cel®ho procesu i digit§ln² technologie. Jedinou vōc², kterou 

v definici nelze naj²t, je oblast, kter§ se tĪk§ obyvatel dan®ho m²sta, pro kter® je n§vrh 

vytv§Šen. M²stn² obyvatel® ale mohou d²ky vĪbornĪm znalostem a z§jmu o zmōnu a lepģ² 

budoucnost ve sv®m bydliģti bĪt vĪznamnĪm pŠispōvatelem k procesu pl§nov§n². Definice 

je n§sleduj²c²: 

  

ăGeodesign is a design and planning method which tightly couples the creation of a 

design proposal with impact simulations informed by geographic context and systems 

thinking normally supported by digital technology. ó 

 

Posledn² definice je sp²ģe zamōŠena na technologickĪ aspekt a GIS. VytvoŠil ji 

Michael Goodchild ( Goodchild, 2001) a stejnō jako Flaxman definuje geodesign jako 

proces pl§nov§n² a jeģtō v²ce zdŨrazřuje, ĥe rozhodov§n² mus² bĪt zaloĥeno na vōdeckĪch 

poznatc²ch. Toto pozn§n² poch§z² z modelŨ, kter® popisuj² fungov§n² svōta. Stejnō jako 

pŠedchoz² definice, i tato postr§d§ dom®nu m²stn² lid® a ve skuteľnosti se ani tolik 

nezamōŠuje na proces n§vrhu. Goodchildova definice je n§sleduj²c²: 

 

ăGeodesign is planning informed by scien tific  knowledge of how the world works, 

expressed in  GISðbased simulations .ó  

 

Pro diplomovou pr§ci byla jako nejdŨleĥitōjģ² definice vybr§na prvn² definice od Steinitze. 

Z t®to definice vych§zeli tak® vyuľuj²c² na letn² ģkole v Bangkoku , kter® jsem se z¼ľastnila 

(International summer school -1 GeoServices -4-Sustainability, 22. kvōtna-2. ľervna 2017, 

Thajsko, Bangkok ), proto je i  v t®to pr§ci br§na jako vĪchoz².  

3.1.3  Hlavn² myģlenky geodesignu 

Geografick® informaľn² syst®my maj² sloĥitou minulost. Skl§daj² se z krajinn® 

architektury, GIS a jednoho z  nejbliĥģ²ch odvōtv² ð designu. Vģechny vĪģe zm²nōn® obory 

se vz§jemnō propojuj² a jsou jen tōĥko oddōliteln®. Jedn²m z dŨvodŨ, proľ tomu tak je, je 

fakt, ĥe jsou vģechny holistick® a interdisciplin§rn², ľasto je lze oddōlit pouze popisem 

urľit® pr§ce nebo omezen²m softwarŨ. GIS byl vĥdy povaĥov§n za m²sto pro tvorbu map, 

analĪz a rŨzn®ho pl§nov§n² v mōŠ²tku na makro a mezo ¼rovni. Naproti tomu CAD 

n§stroje byly vn²m§ny jako n§vrhovĪ n§stroj pro inĥenĪry a architekty, ve kter®m se 

pracuje v  mōŠ²tku na mezo a mikro ¼rovni . Tyto hranice , kter® jsou ģpatnō vymezen®, se 

po zaveden® geodesignu zaľaly jeģtō v²ce rozostŠovat. Proto je na m²stō ot§zka, co je tedy 

pŠesnō geodesign. Pro lepģ² pochopen² je potŠeba rozloĥit si pojem na dvō ľ§sti ð na 

geografii a design:  

- Geografie  je vōda o m²stech a procesech, kter® se v nich dōj², o ľlovōku a pŠ²rodō; 

usiluje o dokonal® porozumōn² a popis svōta 
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- Pro organizaci, vizualizaci a analĪzu rŨznĪch jevŨ vyuĥ²v§ technologie, kter® 

podporuj² Šeģen² probl®mŨ a porozumōn² tōmto probl®mŨm 

- VĪznam designu se mezi rŨznĪmi discipl²nami liģ², aŦ uĥ ale jde o  architektonickĪ 

design, mōstskĪ, interi®rovĪ nebo krajinnĪ, vģechny maj² urľit® spoleľnō rysy 

- Design vĥdy zaľ²n§ nōjakou potŠebou, za ¼ľelem vytvoŠen² nōľeho lepģ²ho, 

estetiľtōjģ²ho; dok§ĥe tedy vytvoŠit buň nōco ¼plnō nov®ho, nebo zlepģit nōco, co 

jiĥ existuje; s§m o sobō je tedy design kreativn² akt 

- Vĥdy je potŠeba vytvoŠit n§vrh modelu, po kter®m n§sleduje druh§ ľ§st, u kter® 

se zjiģŦuje, zda danĪ model pln² spr§vnō svoje funkce, design je ale vĥdy iteraľn² 

proces  

Geodesign kombinuje to nejlepģ² z obou tōchto oborŨ a t²m poskytuje novĪ zpŨsob 

myģlen². Ten sjednocuje vōdu a veģker® hodnoty a data do jednoho n§vrhu t²m, ĥe 

n§vrh§ŠŨm poskytuje nov®, robustn² n§stroje. Tyto n§stroje umoĥřuj² rychl® rozhodov§n² 

mezi rŨznĪmi alternativami n§vrhu a tak® mezi dopady tōchto n§vrhŨ. V tomto smyslu 

tedy mŨĥeme ch§pat geodesign jako urľitĪ r§mec pro inteligentn², holistickĪ design, kterĪ 

se pŠesunul z pouhĪch n§vrhŨ, kter® maj² m§lo spoleľn®ho s geografi² aĥ po aktivn² 

geografickou tvorbu tōchto n§vrhŨ. 

 Zjednoduģenō si lze geodesign pŠedstavit i takto: ¼kolem design®ra je navrhnout 

novou ľtyŠproudou cestu napŠ²ľ mōstem. Bōhem toho, co design®r navrhuje a kresl² ¼kol, 

dost§v§ informace o tom, jak n§kladn§ je vĪstavba podle jeho n§vrhu, jak® zneľistōn² 

stavba zpŨsob², pŠedpokl§dan® mnoĥstv² vozidel, kter® se zde maj² pohybovat. S t²m pot® 

souvis² i nehody, aŦ uĥ s lehkĪm zranōn²m nebo ty, kter® konľ² smrt², a to pŠedevģ²m kvŨli 

rychlostn²mu limitu, kterĪ je na silnici stanovenĪ. Stejnō tak je poľ²t§no i mnoĥstv² 

zneľiģŦuj²c²ch l§tek ve vzduchu, kter® maj² dopad na lidsk® zdrav² a klima. Protoĥe poľet 

nehod a zranōnĪch a sklen²kovĪch plynŨ je pŠ²liģ vysokĪ, mus² ho design®r urľitĪm 

zpŨsobem zredukovat a svŨj n§vrh pŠepracovat. Proto dojde k  pŠid§n² stromov® aleje mezi 

chodn²kem a silnic ² a d§le ke zklidnōn² provozu pŠid§n²m rŨznĪch nadstaveb, nebo 

vĪstupŨ pro z¼ĥen² silnic u kŠiĥovatek. Tato opatŠen² uĥ ľ§steľnō vĪģe zm²nōn® negativn² 

dopady zm²rřuj², ale nen² bezpeľnost komunikace dostaľuj²c². Proto je potŠeba udōlat 

dalģ² vylepģen², napŠ²klad rozdōlit protismōrn® pruhy p§sem zelenō, ľ²mĥ se zamez² jak 

poľtu nehod, tak dojde i ke zlepģen² ovzduģ². CelĪ tĪm, kterĪ se na tomto projektu pod²lel, 

dospōl spoleľnou domluvou k pŠedem vytyľen®mu c²li ñ to je geodesign. Umoĥřuje 

konstrukt®rŨm prov§dōt svou tvŨrľ² pr§ci a souľasnō z²sk§v§ zpōtnou vazbu v re§ln®m 

ľase a dopadech svĪch n§vrhŨ a mŨĥe tedy okamĥitō reagovat (Obr . 2).  

Jedn²m ze z§kladn²ch aspektŨ geodesignu je to, ĥe se vyskytuje v kontextu s  geografickĪm 

prostorem, to znamen§, ĥe m§ geografick® souŠadnice. Tento aspekt d§v§ n§vrh§Ši 

moĥnost, aby vĪsledek sv® pr§ce hodnotil v  prostŠed² GIS, kde mŨĥe jednoduģe a rychle 

vidōt a hodnotit souvislosti a vztahy mezi vĪsledky, kter® by jinak mohl opomenout. 

Obr. 2: Postup n§vrhu silnice podle pravidel geodesignu. (zdroj: McElvaney, 2012).  


















































































